活动规则
1.初赛选拔：

  选手报名可选择单人组或者双人组，每组至少含一名土木工程学院学生。填写报名表后发送至土木园区邮箱（2840978190@qq.com）。文件名为：一名组员的 姓名-学号-专业，如“小明-2019111111-土木工程”。报名截止时间为4月11日中午12点。
报名后需加入QQ“小打卡”小程序中“八方来‘烩’厨艺大赛”。选手在家中厨房完成一道美食的制作，美食类型不限。在初赛时间内（3月28日中午12点-4月11日中午12点），参照格式在圈内发布美食打卡，每组需累计打卡两次及以上，每人至少打卡一次。格式如下：

组名+姓名+第n次打卡

美食名称：

地方：

制作人：

美食介绍：（例如食材、做法、菜品特色、历史、本人与菜品的故事等）

加油词： （疫情期间，用家乡味道为中国和世界加油）

另附图片，（例如食材照、过程照、成品照，具体不设限）

视频 （简单记录美食制作过程，不要求全程，可用片段或剪辑形式，2min以内）
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截止日期后，工作人员将统计圈内所有参赛组的所有打卡，评审组将对每道美食进行打分，打分标准下附，取小组所有打卡作品中的最高分作为小组成绩，最终排名前八的小组将进入决赛。

	评分项目
	项目内容
	所占分值

	美观程度
	美食作品色泽鲜明，整体效果美观，具有调动食欲的视觉冲击力
	45

	主题情感
	结合文字介绍部分，评定作品的地域特色、艺术性和情感性，与主题贴切度
	20

	创新元素
	作品在制作过程、造型、搭配、摆盘等方面的创新点
	15

	圈内人气
	得分=点赞数，最高20分
	20


注意：

（1）参赛选手必须按规定提交报名表和完成打卡，仅提交报名表或仅打卡视为无效参赛。所有成功参赛的选手均可获得参与奖与第二课堂学时。第二课堂学时由工作人员自动录入。初赛评选最佳人气奖三名（所有打卡点赞总数）额外送出锦鲤礼包。

（2）比赛打卡圈对外开放，欢迎全校爱好美食的师生加入比赛打卡圈，发布美食打卡，交流烹饪经验。工作人员将不定期随机抽取打卡者送出锦鲤礼包。
（3）禁止在圈内发布与美食打卡无关的打卡，美食打卡内容必须参照规定格式。打卡必须同时含有美食的照片与视频，形式不作严格限制，以充分展示美食作品与制作过程为佳。

（4）作品所反映内容必须真实，美食必须为打卡者本人或者与家人合作完成，如有弄虚作假，主办方保留取消参赛资格及追回奖品证书的权利。

（5）主办方拥有全部投稿作品的使用权，包括但不限于网页、微信、微博发布等。作者拥有作品的署名权。

2.决赛（暂定形式，以正式通知为准）：

8组参赛组需要在决赛分别完成一道美食作品，一道美食作品只能含一道主菜品，若有其他菜品可作为非重点展出。各组按组填写作品信息表，发送至土木园区邮箱（2840978190@qq.com）。工作人员将为每组发放一百元人民币，用于食材采购。
  决赛形式为一轮厨艺比拼，每组需在限时60分钟内完成道美食制作，倒计时结束后工作人员将八道作品移至对应展区，由评委老师试吃后打分。每位评委老师拥有喜爱票16张和最佳造型票、最佳故事票、最佳口味票各1张，根据作品的色、香、味和个人喜爱程度自由分配票数。打分结束后，按照各组喜爱票票数总和决出一、二、三等奖，分别设1个、3个、4个，共计8个。同时根据“最佳造型”、“最佳口感”和“最佳故事”的票数情况决出“最佳造型奖”、“最佳口感奖”和“最佳故事奖”，分别各设1个，共计3个。

注意：
若小组食材花费金额超过一百元，超额部分将由小组成员自行付款。工作人员将汇总报名表中填写的食材信息，统一购买基本辅料和调料。选手无需另外购买。

60分钟制作时间包含处理食材、实际制作和摆盘等过程的时间。
评委老师试吃与打分结束后，选手可以互相品尝美食作品，交流经验。
